
ಡಿಸೈ�ನಿಂಗ್ ಜಗತ್ತಿ�ಗೈ
3 ಚಟುವಟಿಕೈಗಳು  (ಯಾವುದಾದರೂ ಒಂದು ಚಟುವಟಿಕೈಯನು! ಮಾಡಿರಿ)

ಗುಂಪು 1 : ಚಟುವಟಿಕೈ  1

ಮೇ)ಲೈ  ನಿ)ಡಲಾದ  ಮಾದರಿಯಂತೈ  ಒಂದು  ಸ್ಟಿ.ಕ್ಕರನು!    Inkscape ಸೈೂ)ಫ್ಟು.ವೈ)ರಿನಲ್ಲಿ4  ತಯಾರಿಸ್ಟಿರಿ.  ಇದಕೈ್ಕ
ಅಗತ್ಯವಾದ  ಮಾಸ್ಟಿ್ಕನ  ಚಿತ್ರವನು!   Home ನ  10  Images ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4   .mask png ಎಂಬ  ಫೈ�ಲ್ಲಿನಲ್ಲಿ4
ನಿ)ಡಲಾಗಿದೈ. 

ತಯಾರಿಸ್ಟಿದ ಚಿತ್ರವನು! ನಿಮ್ಮ ರಿಜಿಸ.ರ್ ನಂ  _sticker ಎಂಬ ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4  Home ನ 10 Exam ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 svg
ಫೈ�ಲಾಗಿ ಸೈ)ವ್ ಮಾಡಿರಿ.

ಗುಂಪು 1 : ಚಟುವಟಿಕೈ  2

ಮೇ)ಲೈ  ನಿ)ಡಲಾದ  ಮಾದರಿಯಂತೈ  ಒಂದು  ಗೈೂ4)ಬಿನ  ಚಿತ್ರವನು!    Inkscape ಸೈೂ)ಫ್ಟು.ವೈ)ರನು!  ಉಪಯೋ)ಗಿಸ್ಟಿ
ತಯಾರಿಸ್ಟಿರಿ. 

ಸೂಚನೈ : 



• ಒಂದು ವೃತ�ವನು! ರಚಿಸ್ಟಿ   Radial Gradient ಆಗಿ ಬಣ್ಣವನು! ನಿ)ಡಿರಿ.

•  Home ನ 10 Images ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4ರುವ .land png ಎಂಬ ಚಿತ್ರವನು! ಸೈ)ರಿಸ್ಟಿರಿ.

ತಯಾರಿಸ್ಟಿದ ಚಿತ್ರವನು! ನಿಮ್ಮ ರಿಜಿಸ.ರ್ ನಂ  _ globe ಎಂಬ ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4  Home ನ 10 Exam ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 svg
ಫೈ�ಲಾಗಿ ಸೈ)ವ್ ಮಾಡಿರಿ.

ಗುಂಪು 1 : ಚಟುವಟಿಕೈ  3

ಒಂದು ಹೂವಿನ ಗಿಡದ ಚಿತ್ರವನು!  Home ನ  10 Images ಎಂಬ ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 .  flowers svg ಎಂಬ ಫೈ�ಲ್ಲಿನಲ್ಲಿ4
ನಿ)ಡಲಾಗಿದೈ.  ಇದನು!    Inkscape ಸೈೂ)ಫ್ಟು.ವೈ)ರಿನಲ್ಲಿ4  ತೈರೈದು  ಮೇ)ಲೈ  ನಿ)ಡಲಾದ ಮಾದರಿಯಂತೈ  ಒಂದು  ಹೂ
ಕುಂಡವನು! ರಚಿಸ್ಟಿ ಸೈ)ರಿಸ್ಟಿರಿ.

ತಯಾರಿಸ್ಟಿದ ಚಿತ್ರವನು!  png ಫೋ)ಮೇ)Wಟಿನಲ್ಲಿ4 Home ನ 10 Exam ಫೋ)ಲ್ಡರಿಗೈ ನಿಮ್ಮ ರಿಜಿಸ.ರ್ ನಂ  _ flowers
ಎಂಬ ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4 Export ಮಾಡಿರಿ.(  svg ಫೈ�ಲಾಗಿ ಸೈ)ವ್ ಮಾಡಬೈ)ಕಾಗಿಲ4)

ಪ್ರಕಟಣೈಯತ�
3 ಚಟುವಟಿಕೈಗಳು  (ಯಾವುದಾದರೂ ಒಂದು ಚಟುವಟಿಕೈಯನು! ಮಾಡಿರಿ)

ಗುಂಪು 2 : ಚಟುವಟಿಕೈ  1

ಭಾರತದ  ಸ್ವಾ�ತಂ�ತಂ �� ಹೈೂ)ರಾಟದ  ಇತ್ತಿಹಾಸದಲ್ಲಿ4  ನಡೈದ  ಪ್ರಧಾನ  ಹೈೂ)ರಾಟಗಳ  ಲೈ)ಖನವನು!,   Home ನ
Exam_documents ನಲ್ಲಿ4  .Freedom_Struggle ott ಎಂಬ ಫೈ�ಲ್ಲಿನಲ್ಲಿ4 ನಿ)ಡಲಾಗಿದೈ.  ಈ ಫೈ�ಲನು! ಲ್ಲಿಬರ್
ಆಫೀ)ಸ್ ರೈ�ಟರಿನಲ್ಲಿ4  ತೈರೈದು  ಎರಡನೈ)  ಪುಟದಲ್ಲಿ4  ಅನುಕ್ರಮಣಿಕೈಯನು!  ಸೈ)ರಿಸ್ಟಿರಿ.  ಲ್ಲಿಬರ್  ಆಫೀ)ಸ್ಟಿನ   Table of

   Contents and Index ಎಂಬ ಸೌಲಭ್ಯವನು! ಉಪಯೋ)ಗಿಸ್ಟಿ ಅನುಕ್ರಮಣಿಕೈಯನು! ತಯಾರಿಸ್ಟಿರಿ.



ಸೂ�ಚನೆ:

• ಉಪಶೀ)ರ್ಷಿWಕೈಗಳಿಗೈ 1Heading ಎಂಬ ಸೈ.�ಲ್ ನಿ)ಡಿರಿ. (ಉಪಶೀ)ರ್ಷಿWಕೈಗಳನು! ನಿ)ಲ್ಲಿ ಬಣ್ಣದಲ್ಲಿ4 ನಿ)ಡಲಾಗಿದೈ)

ತಯಾರಿಸ್ಟಿದ ಫೈ�ಲನು! ನಿಮ್ಮ ರಿಜಿಸ.ರ್ ನಂ  _ India ಎಂಬ ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4  Home ನ 10 Exam ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 ಸೈ)ವ್
ಮಾಡಿರಿ.

ಗುಂಪು 2 : ಚಟುವಟಿಕೈ  2
ಹವಾಮಾನ ವೈ�ಪರಿ)ತ್ಯದ ಪರಿಣಾಮಗಳ ಕುರಿತಾದ ಒಂದು ಲೈ)ಖನವನು!,  Home ನ  Exam_documents ನಲ್ಲಿ4

_ .Climate Change ott ಎಂಬ ಫೈ�ಲ್ಲಿನಲ್ಲಿ4  ನಿ)ಡಲಾಗಿದೈ.  ಈ  ಫೈ�ಲನು!  ಲ್ಲಿಬರ್  ಆಫೀ)ಸ್  ರೈ�ಟರಿನಲ್ಲಿ4  ತೈರೈದು
ಉಪಶೀ)ರ್ಷಿWಕೈಗಳಿಗೈ ಕೈಳಗೈ ನಿ)ಡಲಾದ ವಿಶೈ)ಷತೈಗಳನು! ಸೈ)ರಿಸ್ಟಿ 21style  ಎಂಬ ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4 ಒಂದು ಹೈೂಸ ಹೈಡಿಂಗ್
ಸೈ.�ಲನು!  ತಯಾರಿಸ್ಟಿರಿ.(  Heading ವಿಭಾಗದಲ್ಲಿ4ರುವ  2  Heading ಎಂಬುದರಲಾ4ಗಿದೈ  ಹೈೂಸ  ಸೈ.�ಲನು!
ತಯಾರಿಸಬೈ)ಕಾದದುl)

 Font family -  Bitstream Charter

 Font Size - 105 %  16or pt

 Font color - Purple

 Shadow ನಿ)ಡಿರಿ

ಲೈ)ಖನದಲ್ಲಿ4ರುವ ಎಲಾ4 ಉಪಶೀ)ರ್ಷಿWಕೈಗಳಿಗೈ 21 style ಎಂಬ ಸೈ.�ಲನು! ನಿ)ಡಿರಿ. (ಉಪಶೀ)ರ್ಷಿWಕೈಗಳನು! ಹಸ್ಟಿರು 
ಬಣ್ಣದಲ್ಲಿ4 ನಿ)ಡಲಾಗಿದೈ)

ಈ ಫೈ�ಲನು! ನಿಮ್ಮ ರಿಜಿಸ.ರ್ ನಂ  _ climate ಎಂಬ ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4  Home ನ 10 Exam ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 ಸೈ)ವ್ 
ಮಾಡಿರಿ.

ಗುಂಪು 2 : ಚಟುವಟಿಕೈ  3
ಕೈ)ರಳದ  ಜಿಲೈ4ಗಳಿಗೈ  ಸಂಬಂಧಿಸ್ಟಿದ  ಒಂದು  ಲೈ)ಖನವನು!,   Home ನ   Exam_documents ನಲ್ಲಿ4

_ .Kerala districts ott ಎಂಬ ಫೈ�ಲ್ಲಿನಲ್ಲಿ4  ನಿ)ಡಲಾಗಿದೈ.  ಈ  ಫೈ�ಲನು!  ಲ್ಲಿಬರ್  ಆಫೀ)ಸ್  ರೈ�ಟರಿನಲ್ಲಿ4  ತೈರೈದು
ಉಪಶೀ)ರ್ಷಿWಕೈಗಳನು!  ಆಕಷWಣಿ)ಯಗೈೂಳಿಸ್ಟಿ  ಒಂದು  ಅನುಕ್ರಮಣಿಕೈಯನು!  ಸೈ)ರಿಸ್ಟಿರಿ.(ಎಂಟು  ಪುಟಗಳಿರುವ  ಈ
ಲೈ)ಖನದ ಮೂರರಿಂದ ಎಂಟನೈ) ಪುಟಗಳಲ್ಲಿ4 ಜಿಲೈ4ಗಳ ಹೈಸರುಗಳನು! ಉಪಶೀ)ರ್ಷಿWಕೈಗಳಾಗಿ ನಿ)ಡಲಾಗಿದೈ)

ಕೈಳಗೈ ನಿ)ಡಿರುವ ಸೂಚನೈಗಳನು! ಅನುಸರಿಸ್ಟಿ ಈ ಚಟುವಟಿಕೈಗಳನು! ಮಾಡಿರಿ.

• ಉಪಶೀ)ರ್ಷಿWಕೈಗಳ ಈಗಿರುವ ಸೈ.�ಲ್ಲಿನಲ್ಲಿ4 (  1) Heading ಕೈಳಗೈ ನಿ)ಡಿರುವ ಬದಲಾವಣೈಗಳನು! ಮಾಡಿರಿ.  
  Font family -   Gentium Book Basic

 Font color - Green
Underline - Single



•      Table of Contents and Index ಎಂಬ ಸೌಲಭ್ಯವನು! ಉಪಯೋ)ಗಿಸ್ಟಿ ಎರಡನೈ) ಪುಟದಲ್ಲಿ4 
ಅನುಕ್ರಮಣಿಕೈಯನು! ಸೈ)ರಿಸ್ಟಿರಿ.

ಬದಲಾವಣೈಯನು! ಮಾಡಿದ ಫೈ�ಲನು! ನಿಮ್ಮ ರಿಜಿಸ.ರ್ ನಂ  _ Kerala ಎಂಬ ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4  Home ನ 
10 Exam ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 ಸೈ)ವ್ ಮಾಡಿರಿ.

ಪೈ�ಥನ್ ಗಾ್ರಫೀಕ್ಸ್
3 ಚಟುವಟಿಕೈಗಳು  (ಯಾವುದಾದರೂ ಒಂದು ಚಟುವಟಿಕೈಯನು! ಮಾಡಿರಿ)

ಗುಂಪು 3 : ಚಟುವಟಿಕೈ  1
ಒಂದು ಪೈ�ಥನ್ ಪ್ರ್ರ)ಗಾ್ರಮ್ ಮತು� ಅದು ಕಾಯಾWಚರಿಸುವಾಗ ಲಭಿಸುವ ಔಟ್ ಪುಟ್ ನೂ! (ಔಟ್ ಪುಟ್ - 1) ಕೈಳಗೈ
ನಿ)ಡಲಾಗಿದೈ.

    ಪ್ರೋ�ಗ್ರಾ�ಮ್   ಔಟ್ ಪುಟ್ - 1   ಔಟ್ ಪುಟ್ - 2

from turtle import*
pensize(5)
color("purple","pink")
begin_fill()
for i in range(20):
    circle(60)
    penup()
    forward(40)
    pendown()
    left(18)
end_fill()

ಪ್ರ್ರ)ಗಾ್ರಮನು!  ಟೈ�ಪ್ ಮಾಡಿ ಕಾಯಾWಚರಿಸುವಂತೈ  ಮಾಡಿರಿ.  ನಂತರ ಎರಡನೈ)  ಔಟ್ ಪುಟ್ (ಔಟ್ ಪುಟ್  -  2)

ಲಭಿಸುವಂತೈ  ಪ್ರ್ರ)ಗಾ್ರಮಿನಲ್ಲಿ4  ಬದಲಾವಣೈಗಳನು!  ಮಾಡಿ  ಆ ಫೈ�ಲನು!  ನಿಮ್ಮ  ರಿಜಿಸ.ರ್  ನಂ  _ 1pattern  ಎಂಬ
ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4  Home ನ 10 Exam ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 ಸೈ)ವ್ ಮಾಡಿರಿ. 



ಗುಂಪು 3 : ಚಟುವಟಿಕೈ  2
ಒಂದು ಪೈ�ಥನ್ ಪ್ರ್ರ)ಗಾ್ರಮ್ ಮತು� ಅದು ಕಾಯಾWಚರಿಸುವಾಗ ಲಭಿಸುವ ಔಟ್ ಪುಟ್ ನೂ! (ಔಟ್ ಪುಟ್ - 2) ಕೈಳಗೈ
ನಿ)ಡಲಾಗಿದೈ.

    ಪ್ರೋ�ಗ್ರಾ�ಮ್   ಔಟ್ ಪುಟ್ - 1   ಔಟ್ ಪುಟ್ - 2

from turtle import*
color("purple")
begin_fill()
for i in range(8):
    right(45)
    for j in range(5):
        forward(90)
        dot(20)
        right(72)
color("pink")
end_fill()

ಪ್ರ್ರ)ಗಾ್ರಮನು!  ಟೈ�ಪ್ ಮಾಡಿ ಕಾಯಾWಚರಿಸುವಂತೈ  ಮಾಡಿರಿ.  ನಂತರ ಎರಡನೈ)  ಔಟ್ ಪುಟ್ (ಔಟ್ ಪುಟ್  -  2)

ಲಭಿಸುವಂತೈ  ಪ್ರ್ರ)ಗಾ್ರಮಿನಲ್ಲಿ4  ಬದಲಾವಣೈಗಳನು!  ಮಾಡಿ  ಆ ಫೈ�ಲನು!  ನಿಮ್ಮ  ರಿಜಿಸ.ರ್  ನಂ  _ 2pattern  ಎಂಬ
ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4  Home ನ 10 Exam ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 ಸೈ)ವ್ ಮಾಡಿರಿ.

ಗುಂಪು 3 : ಚಟುವಟಿಕೈ  3
ಒಂದು ಪೈ�ಥನ್ ಪ್ರ್ರ)ಗಾ್ರಮ್ ಮತು� ಅದು ಕಾಯಾWಚರಿಸುವಾಗ ಲಭಿಸುವ ಔಟ್ ಪುಟ್ ನೂ! (ಔಟ್ ಪುಟ್ - 1) ಕೈಳಗೈ
ನಿ)ಡಲಾಗಿದೈ.

    ಪ್ರೋ�ಗ್ರಾ�ಮ್   ಔಟ್ ಪುಟ್ - 1   ಔಟ್ ಪುಟ್ - 2

from turtle import*
pensize(5)
color("purple","pink")
begin_fill()
for i in range(40):
    circle(40)
    forward(20)
    left(9)
end_fill()



ಪ್ರ್ರ)ಗಾ್ರಮನು!  ಟೈ�ಪ್ ಮಾಡಿ ಕಾಯಾWಚರಿಸುವಂತೈ  ಮಾಡಿರಿ.  ನಂತರ ಎರಡನೈ)  ಔಟ್ ಪುಟ್ (ಔಟ್ ಪುಟ್  -  2)

ಲಭಿಸುವಂತೈ  ಪ್ರ್ರ)ಗಾ್ರಮಿನಲ್ಲಿ4  ಬದಲಾವಣೈಗಳನು!  ಮಾಡಿ  ಆ ಫೈ�ಲನು!  ನಿಮ್ಮ  ರಿಜಿಸ.ರ್  ನಂ  _ 3pattern  ಎಂಬ
ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4  Home ನ 10 Exam ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 ಸೈ)ವ್ ಮಾಡಿರಿ.

ಚಲ್ಲಿಸುವ ಚಿತ್ರಗಳು
3 ಚಟುವಟಿಕೈಗಳು  (ಯಾವುದಾದರೂ ಒಂದು ಚಟುವಟಿಕೈಯನು! ಮಾಡಿರಿ)

ಗುಂಪು 4 : ಚಟುವಟಿಕೈ  1
Home ನ Exam_documents ನಲ್ಲಿ4 ನಿ)ಡಿರುವ .  Moon_descends sifz ಎಂಬ ಫೈ�ಲನು! ಉಪಯೋ)ಗಿಸ್ಟಿ "
ಚಂದ್ರನ  ಚಲನೈ'  ಎಂಬ  ಆನಿಮೇ)ಶನ್
ತಯಾರಿಸ್ಟಿರಿ.  ಇದಕಾ್ಕಗಿ  ಕೈಳಗೈ  ನಿ)ಡಿರುವ
ಸೂಚನೈಗಳನು! ಅನುಸರಿಸ್ಟಿರಿ. 

• Moo .   n_descends sifz ಎಂಬ
ಫೈ�ಲನು!   Synfig Studio ದಲ್ಲಿ4
ತೈರೈಯಿರಿ.

• ಈ ಫೈ�ಲನು! ನಿಮ್ಮ ರಿಜಿಸ.ರ್ ನಂ  _ moon 
ಎಂಬ ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4  Home ನ 10 Exam

ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 ಸೈ)ವ್ ಮಾಡಿರಿ. 
• ಕಾನಾ�ಸ್ಟಿಗೈ ಚಂದ್ರನ ಚಿತ್ರವನು! ರಚಿಸ್ಟಿ ಸೈ)ರಿಸ್ಟಿರಿ.
• ಚಂದ್ರನ  ಚಿತ್ರಕೈ್ಕ  'ಮೇ)ಲ್ಲಿನಿಂದ  ಕೈಳಕೈ್ಕ'  ಚಲ್ಲಿಸುವ  ಆನಿಮೇ)ಶನ್  ನಿ)ಡಿರಿ.  ಆನಿಮೇ)ಶನ್

ಕಾಯಾWಚರಿಸುವಂತೈ ಮಾಡಿರಿ.
ಪೂತ್ತಿWಗೈೂಳಿಸ್ಟಿದ ಆನಿಮೇ)ಶನನು!   flv ಫೋ)ಮೇ)Wಟಿನಲ್ಲಿ4  Render ಮಾಡಿ ನಿಮ್ಮ ರಿಜಿಸ.ರ್ ನಂ  _ moon ಎಂಬ
ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4  Home ನ 10 Exam ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 ಸೈ)ವ್ ಮಾಡಿರಿ. 



ಗುಂಪು 4 : ಚಟುವಟಿಕೈ  2
  Synfig Studio ಸೈೂ)ಫ್ಟು.ವೈ)ರನು! ಉಪಯೋ)ಗಿಸ್ಟಿ ಒಂದು ಅಕೈ�)ರಿಯಂನಲ್ಲಿ4 ಮಿ)ನು ಚಲ್ಲಿಸುವಂತೈ ಆನಿಮೇ)ಶನನು!

ತಯಾರಿಸ್ಟಿರಿ. ಇದಕಾ್ಕಗಿ ಕೈಳಗೈ ನಿ)ಡಿರುವ ಸೂಚನೈಗಳನು! ಅನುಸರಿಸ್ಟಿರಿ.

• ಸೈೂ)ಫ್ಟು.ವೈ)ರನು!  ತೈರೈದು  Home ನ
10Images ನಲ್ಲಿ4  ನಿ)ಡಿರುವ

.  aquarium png ಎಂಬ  ಚಿತ್ರವನು!
ಹಿನ!ಲೈಯಾಗಿ ಸೈ)ರಿಸ್ಟಿರಿ.

• Home ನ 10 Images ನಲ್ಲಿ4 ನಿ)ಡಿರುವ 
.   fish png ಎಂಬ ಚಿತ್ರವನು!  ಸೈ)ರಿಸ್ಟಿರಿ.

• ಈ ಫೈ�ಲನು!  ನಿಮ್ಮ ರಿಜಿಸ.ರ್ ನಂ  _ fish ಎಂಬ ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4  Home ನ 10 Exam ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 ಸೈ)ವ್
ಮಾಡಿರಿ. 
• ಮಿ)ನು ಒಂದು ಭಾಗದಿಂದ ಇನೈೂ!ಂದು ಭಾಗಕೈ್ಕ ಚಲ್ಲಿಸುವಂತೈ ಆನಿಮೇ)ಶನನು! ತಯಾರಿಸ್ಟಿ ಕಾಯಾWಚರಿಸುವಂತೈ
ಮಾಡಿರಿ.

ಪೂತ್ತಿWಗೈೂಳಿಸ್ಟಿದ ಆನಿಮೇ)ಶನನು!   flv ಫೋ)ಮೇ)Wಟಿನಲ್ಲಿ4   Render ಮಾಡಿ  ನಿಮ್ಮ ರಿಜಿಸ.ರ್ ನಂ  _ fish ಎಂಬ
ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4  Home ನ 10 Exam ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 ಸೈ)ವ್ ಮಾಡಿರಿ.
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Home ನ  Exam_documents ನಲ್ಲಿ4  ನಿ)ಡಿರುವ  .Sun_rise sifz ಎಂಬ  ಫೈ�ಲನು!  ಉಪಯೋ)ಗಿಸ್ಟಿ
ಸೂಯೋ)Wದಯದ ಆನಿಮೇ)ಶನನು! ತಯಾರಿಸ್ಟಿರಿ. ಇದಕಾ್ಕಗಿ ಕೈಳಗೈ ನಿ)ಡಿರುವ ಸೂಚನೈಗಳನು! ಅನುಸರಿಸ್ಟಿರಿ. 

• .  Sun_rise sifz ಎಂಬ  ಫೈ�ಲನು!  Synfig
 Studio ದಲ್ಲಿ4 ತೈರೈಯಿರಿ.

• ಈ ಫೈ�ಲನು! ನಿಮ್ಮ ರಿಜಿಸ.ರ್ ನಂ  _ sun ಎಂಬ
ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4   Home ನ  10Exam

ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 ಸೈ)ವ್ ಮಾಡಿರಿ.

• ಕಾನಾ�ಸ್ಟಿನ  ಸೂಕ�ವಾದ  ಭಾಗದಲ್ಲಿ4  ಸೂಯWನ
ಚಿತ್ರವನು! ರಚಿಸ್ಟಿ ಬಣ್ಣವನು! ನಿ)ಡಿರಿ.

• ಸೂಯWನ  ಚಿತ್ರಕೈ್ಕ  ಚಲನೈಯನು!  ನಿ)ಡಿ  ಸೂಯೋ)Wದಯದ  ಆನಿಮೇ)ಶನನು!  ತಯಾರಿಸ್ಟಿರಿ.  ಆನಿಮೇ)ಶನನು!
ಕಾಯಾWಚರಿಸುವಂತೈ ಮಾಡಿರಿ.

ಪೂತ್ತಿWಗೈೂಳಿಸ್ಟಿದ ಆನಿಮೇ)ಶನನು!   flv ಫೋ)ಮೇ)Wಟಿನಲ್ಲಿ4   Render ಮಾಡಿ  ನಿಮ್ಮ ರಿಜಿಸ.ರ್ ನಂ  _ sun ಎಂಬ
ಹೈಸರಿನಲ್ಲಿ4  Home ನ 10 Exam ಫೋ)ಲ್ಡರಿನಲ್ಲಿ4 ಸೈ)ವ್ ಮಾಡಿರಿ.
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